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Azores, el nuevo
‘Hope spot’ del arte

contempordaneo en
el Atlantico

El archipielago, ademads de paraiso ecoldgico, se esta convirtiendo en un
espacio experimental gracias a su festival Walk&Talk

Traveler, Arantxa Neyra, ES
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Anda&Fala

A Anda&Fala € uma associagao cultural
sem fins lucrativos que promove

novas centralidades para a criacgdo
contempordnea no campo expandido
das artes visuais, facilitando a

producdo, apresentacdo e circulacdo

de conhecimento, artistas e projetos.
Operando a partir do Arquipélago dos
Acores, ambiciona envolver comunidades
de todo o mundo.
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Foi fundada em 2011, a par com a primeira edi¢do do Walk&Talk - Festival

de Artes, projeto que estd na sua origem e que orienta uma atuagdo em

prol da criacéo e apresentacdo artistica, e da formagdo de publicos para a
cultura. A sua atuagdo continua com o Programa de Residéncias Artisticas, em
funcionamento ao longo de todo o ano, e os projetos PARES, um programa

de apoio d atividade artistica nos Acores, e RARA, uma residéncia dedicada
ao artesanato e design que acontece anualmente durante o Walk&Talk. Em
2020, a Anda&Fala estabeleceu sede prépria na vaga - espaco de arte

e conhecimento, o seu mais recente projeto de programacdo, em Ponta
Delgada, na ilha de Sédo Miguel.

Desde 2016, a Anda&Fala é declarada de Utilidade Publica pelo Governo dos
Acores e no biénio 2020/21 as suas atividades e projetos séo apoiados pelo
Ministério da Cultura/DGARTES, Governo dos Agores e Cadmara Municipal

de Ponta Delgada. A associagdo faz parte do grupo de reflexdo e trabalho
Periferias Cenftrais; & um dos nove parceiros do programa Cenftriphery,
vencedor do Creative Europe 2019-2022 da Comissdo Europeia; e o Festival
Walk&Talk € membro da EFFE - Europe for Festivals Festivals for Europe.

A Anda&Fala fem Diregdo Artistica de Jesse James e Sofia Carolina Botelho,
e 0s seus projetos sdo programados pela comunalidade de artistas, curadores
e equipas envolvidas na organizag¢do, para pensar a criagdo, fruicdo e
sustentabilidade das prdticas artisticas confempordneas.

A&F
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Resumo 2021

Em 2021, a A&F completou a sua primeira década, e o Walk&Talk, projeto
que estd na sua origem e fundagdo, celebrou a sua 10® edicdo como
Festival de Artes. Foi também o primeiro ano da vaga - espago de arte e
conhecimento, nova sede e espago de programagdo da associagdo. O seu
Plano de Atividades ao longo do ano promoveu um total de 130 atividades
que contaram com a participa¢éo direta de mais de 10 mil pessoas.

O contexto da pandemia exigiu muita flexibilidade e adaptabilidade na
execucgdo do Plano de Atividades, que incorporou as alteragdes necessarias
de acordo com as recomendacdes da Dire¢do Regional da Salude do
Governo dos Acores e da Diregcdo Geral da Saude do Ministério da Saude.

A associag¢do procurou ser um agente ativo e um parceiro presente neste
processo e, como tal, priorizou-se o acompanhamento e apoio a artfistas
residentes ou em mobilidade pela ilha, e o investimento em projetos e
atividades propostas por agentes parceiros e envolvendo fornecedores
locais, de forma a reinvestir e capitalizar o ecossistema cultural e empresarial
local (80% dos seus fornecedores tém sede nos Agores).

A 10° Edigdo do Walk&Talk, foi um momento celebratdrio de um percurso de
10 anos que consolida o lugar e relevancia do festival no panorama artistico
nacional, a par com a sua crescente visibilidade noutras geografias. Entre
um programa livre e dez excursées diarias, houve vdarias sessdes esgotadas,
salas cheias e encontros que confirmam a vontade de participacdo, e que

os lugares de cultura podem existir em seguranca e com conforto. Sob o
mote Serd por onde formos, o festival propds uma caminhada coletiva e

um regresso ao encontro, cruzando arte, pessoas e natureza. Foi um dos
primeiros eventos a acontecer num contexto de desconfinamento nos Acgores,

A&F
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em julho 2021, e que seguiu (com sucesso) as recomendagdes das entidades
competentes.

A vaga é um projeto de programagdo artfistica que teve o seu inicio no final
de 2020 e em pleno contexto pandémico. O ano de 2021 foi encarado como
um periodo de teste e de apresentag¢do/introducdo do espago as diferentes
comunidades residentes e em movimento pela ilha. Houve um foco no
término das obras de requalificagdo do espaco; na formagdo da equipa
técnica e implementagdo de processos infernos; e na concepgdo e definicdo
de uma programacgdo continua, ancorando atividades e agdes, ao mesmo
tempo que se posiciona como um facilitador e potenciador de uma dindmica
cultural, acolhendo projetos e propostas de outros agentes culturais.

O Programa de Residéncias Artisticas integra as residéncias em curso

a cada edi¢cd@o do Walk&Talk e no dmbito do programa da vaga. Pretende
potenciar tanto a criagdo inédita e experimental nos Agores, diversificando
as dreas de expressdo artistica, como a promogdo de um didlogo cada vez
mais transdisciplinar no contexto local. Reforca a posicdo da Anda&Fala
enquanto estrutura de producdo e investigagdo e fem um lugar central no
desenvolvimento estratégico do Walk&Talk e da vaga, permitindo a sua
integracdo em circuitos de coproduc¢do e circulagdo com outros festivais,
instituicdes e entidades, numa escala nacional e internacional.
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Resumo 2021

Pensamento, participacdo e partilha mantém-se eixos estruturantes do
Programa de Conhecimento da Anda&Fala. Transversal a todos os projetos
da associagdo, assenta na ideia de tfraducdo e mediacgdo, criando momentos
e propondo atividades para frocas de visdes, ideias, e projetos entre varias
pessoas. Pensa o desenvolvimento e o enriquecimento individual e coletivo
através das artes e ecologias de saberes. O espaco vaga reforca todas estas
questdes através de um programa de mediagdo continuado e plural que
procura estimular convites a diferentes publicos.

A 3% edicdo do PARES - Programa de Apoio a Atividade Artistica nos
Acores foi langada pela Anda&Fala em janeiro de 2021, e destinou 5000
euros do orcamento anual da associagdo para apoiar artistas e agentes
que desenvolvam o seu trabalho na regido, através da atribuicdo de bolsas
de microfinanciamento a atividades de criagdo artistica, apresentacdo e
circulagdo de artistas e projetos. A verba disponivel foi distribuida por nove
projetos.

Apesar de todos os constrangimentos, as atividades da associacdo
desenvolveram-se em multiplas geografias, através da producdo e da
participagdo em projetos de dmbito internacional:

> No projeto Centriphery (Europa Criativa - 9 paises Europeus), que incluiu
duas residéncias artisticas com cinco participantes, e um encontro que
reuniu as Dire¢des Artisticas dos nove parceiros em Ponta Delgada, em
novembro de 2021. A etapa final do projeto nos Acores (Portugal) estd
prevista para julho de 2022, durante o Walk&Talk 11.

1.1

> A Anda&Fala foi um dos 9 vencedores do Programa Cultura do

EEA Grants, através do Connecting Dots - Mobilidade Arfistica e
Desenvolvimento de Publicos gerido pela Direcdo-Geral das Artes,

numa parceria estratégica e co-financiada pela CM PDL com o projeto
Temporadas da vaga, que relne 3 parceiros da Noruega e Isldndia. Em
dezembro, organizou-se uma kick-off meeting entre fodos os parceiros
para organizar o plano de atividades do projeto que se prolonga entre 2022
e 2023.

> Os diretores artisticos da Anda&Fala - Jesse James e Sofia Carolina
Botelho participaram em vdrios encontros semindrios e conferéncias
> Periferias Centrais - Grupo de Reflexdo | (Janeiro - Dezembro)
> Jornadas de Reflexdo - Cultura(s) Alicer¢cada(s) | Teatro Mosca (Margo)
> Conferéncia Ilhas de Inovagdo | Governo dos Acores (Abril)
> Conferéncia de lancamento Europa Criativa | Dgartes (Maio)
> Ciclo de conversas - Territérios Periféricos e Criagdo Contemporénead |
Gnration (Outubro)
> O que pode uma Residéncia Artistica? | Azores 2027 (Dezembro)

Com a criagdo do espago vaga e a definigdio de um programa continuado
e ao longo do ano foi necessdrio reforcar a equipa base da Anda&Fala.
Através do EEA GRANTS e enquadrado no projeto Temporadas da Vaga,
foi possivel aumentar a equipa para 5 colaboradores a tempo inteiro. Esta
profissionalizacdo da associacdo reforca a importéncia de valorizagdo
dos frabalhadores do setor cultural e permite uma melhoria dos processos
administrativos e organizagdo internos, com reflexos claros na capacidade
de produgdo e acompanhamento dos projetos e programas arfisticos.

A&F
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https://andafala.org/Walktalkazores

HOow Lo, .
spend it

Walk&Talk was a
pioneer in creative
tourism (...) and
instrumental
in encouraging
dialogue with the
territory, culture and
Azorean community

Walk&Talk was a pioneer in creative
tourism, launching its annual arts festival
in Sdo Miguel in 2011 and last year
extending it to a new island, Terceira. It
has been instrumental in encouraging
dialogue with the territory, culture and
Azorean community, and this year drew a
significant number of international visitors
to enjoy its mix of visual and performing
arts.

Mary Lussiana, USA

A&F

O festival marcou
o arranque de
um movimento
de artes
contempordneas
que redefiniu a
paisagem cultural
acoriana
O Walk&Talk simbolizou o arranque
definitivo da contemporaneidade nos
Acores, o grito inicial de uma gerag¢do
a procura de espago, uma geragc@o
desejosa de andar e sem medo de falar,
a oportunidade de uma ilha redescobrir a

sua identidade.

Rui Pedro Paiva, PT

Semanario

Original e Livre

Dez anos de
Walk&Talk e
os Acores ja
ndao sdo os
mesmos

“Experimentagdo foi desde a primeira
hora a palavra de ordem seguida pelo
festival que queria p6ér a ilha a mexer - e
a discutir. Anda e Fala é, até hoje, o nome
da associagdo criada para organizar
o Walk&Talk, cuja historia se confunde
com os Ultimos dez anos da histéria de
Sdo Miguel, que a cada Veréo passou a
transformar-se por duas semanas.”

Claudia Sobral, PT

SLEEK

Situated on the
idyllic island of Sdo
Miguel, W&T offers an
experimental showcase
of art, culture and
collaboration,
redefining the
meaning of ‘festival’

The success of the festival has had huge
ramifications for the artistic scene on the
island. (...) in the last four years a cluster of
artist-run spaces, including Miolo, Brui and
Oficina, have opened in the centre of the
town, contributing to a now burgeoning
cultural scene.

Lorena Muroz-Alonso, ES
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Walk&Talk 10

O Walk&Talk - Festival de Artes, projeto bandeira da Anda&Fala completou
a sua 10 edi¢cdo na ilha de Sdo Miguel enfre os dias 15 e 24 de julho de
2021. Foram 10 dias de programacdo, organizados em torno de 22 projetos
inéditos de 25 artistas e coletivos. Conectando pessoas, arte e paisagem,
onde a experiéncia do festival desdobrou-se em duas: um programa livre,
com exposicdes, instalagdes, espetdculos, performances e conversas; e
excursées didarias, um conjunto de 10 viagens que derivaram dos projetos
artisticos do festival para cruzar lugares e saberes.

Com curadoria de Jesse James, Sofia Carolina Botelho e Ana Cristina
Cachola, o mote da edigdo - Serd por onde formos, sugeriu um caminho
que é fomado pelo coletivo. Artistas e coletivos apresentaram projetos
inéditos que resultam de residéncias arfisticas desenvolvidas nos Acores,
entre 2018/2021, ligados e articulados pelas dindmicas partilhadas ao

longo do processo e tempo de trabalho. O Walk&Talk aconteceu enquanto
deambulagdo por esses projetos, especulando sobre tempo, encontro e
circulagdo, e as suas influéncias na construgcdo de percegdes, coédigos, rituais,
novas ecologias e comunalidades.

Partindo dos projetos da 10 edi¢cdo, as excursdes surgiram para gerar outras
narrativas, as quais se construiram através dos lugares visitados, com as
experiéncias vividas e por quem as conduziu. Desenhadas uma a uma, as
excursdes foram concebidas com a Talkie-Walkie, Luis Fernandes e Rita Serra
e Silva, envolveram 10 “especialistas” que conduziram as visitas e exploraram
toda a ilha passando por lugares como o Pico do Refugio, os Mosteiros ou o
Trilho das 3 Ribeiras em Agua de Pau.

O contexto pandémico limitou algumas atividades, como performances

e concertos, mas acabou por potenciar outras dindmicas e espagos. Em
alternativa ao Pavilhdo W&T, que normalmente ocupa a praca do Largo de
Sdo Jodo, em 2021 o Walk&Talk teve o seu ponto de encontro no espago
vaga (nova sede da A&F), no bairro da Calheta, que também acolheu
alguns projetos e atividades do programa. Mantiveram-se importantes
colaboragdes com o Teatro Micaelense, Museu Carlos Machado, Galeria
Fonseca Macedo, SolMar Avenida Center e o Instituto Cultural de Ponta
Delgada e adicionaram-se novos espagos como o Jardim José do Canto, em
Ponta Delgada. O Arquipélago - Centro de Artes Contemporéneas acolheu 3
projetos desta edi¢do e ajudou na definicdo de um programa polissémico e
descentralizado pela ilha de Sdo Miguel.

Transversal a todas as propostas do Festival, o Programa de Conhecimento
ganhou forma através das Talk Abouts (conversas abertas em torno de um
tema especifico); uma Summer School, visitas guiadas, workshops e oficinas
para varias idades que procuraram ampliar perspectivas sobre os projetos
apresentados no festival; e um programa de voluntariado que procura incluir
e gerar estimulos em novas geragoes.

A Summer School é um programa destinado a jovens adultos e estudantes a
partir dos 16 anos com artistas e curadores do Festival, onde se desenvolvem
metodologias de trabalho e exploram diferentes media - som, video,
desenho, pintura. A 5% edicdo aconteceu de forma presencial ao longo de 7
dias, através de um programa didrio de conversas e exercicios, e culminou
numa mostra coletiva dos vdarios participantes.

A&F
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Walk&Talk 10

Ao longo das edicdes, o Programa de Voluntariado tem ganho expressdo
nas dindmicas do festival e em 2021 reuniu 33 jovens, que apoiaram as
equipas de producdo e prestaram assisténcia aos artistas, bem como outras
fungdes mais organizativas como vigilancia de exposicdes e mediagdo de
publicos. Pela primeira vez foi possivel garantir o pagamento de uma bolsa
a todos os participantes, tendo por base os valores atribuidos pelo programa
OTL (Ocupagdo Tempos Livres) da Direcdo Regional da Juventude.

O festival voltou a organizar Open Studios, com um roteiro de doze espagos
distintos que dd a conhecer os artistas e agentes que fornam o ecossistema
artistico da ilha cada vez mais plural e ativo. Esta agcdo € particularmente
importante para aproximar diferentes agentes culturais e permitir um
contexto de “portas abertas” para os varios visitantes do Walk&Talk.

A 10 Edi¢do tferminou com a maratona We are running out of time. Este
projeto manifesto do ilhas estudio tfeve como objetivo a criagdo de uma
maratona que atravessasse a ilha de Sdo Miguel ao longo de 42,4 km, e

na qual fodos pudessem participar. Uma maratona de urgéncia que uniu a
corrida as reivindicagdes, lutas e causas de todos aqueles que dela fizeram
parte, enquanto projeto que defende a interseccionalidade como forma de
olhar para o mundo, onde a arte, o desporto e a cidadania dialogam para
gerar espagos de encontro e didlogo. Este projeto teve o apoio do Garantir
Cultura do Ministério da Cultura, e o envolvimento de varias associagdes
da ilha de Séo Miguel: Solidaried’arte Agores, Cresacor, AMAR, APF, Pride
Acores, APAV, AIPA, Amigos dos Acores, Kairés, Novas Rotas, A Alternativa,
Arrisca, Novo Dia, As Cores dos Agores e and Aurora Social. O percurso
da maratona foi desenhado em colaboragdo com Mdrio Leal e Bruno Joel

Fernandes (Endurance Sports Company ) e Diogo Caetano (Amigos dos Agores).

Ao longo do ano

Além da organizag¢do do Festival, o Walk&Talk prossegue atividade afravés
do apoio das residéncias em curso para o biénio 2021/2022, da promocdo
da circulacdo de artistas e de trabalhos desenvolvidos nos Agores, da
participacdo em projetos e desenvolvimento de parcerias com estruturas
nacionais e internacionais.

A 8° edi¢cdo do Open Call Jovens Criadores Walk&Talk decorreu durante

o0 més de outubro, e recebeu mais de uma dezena de candidaturas. O jUri
presidido por Jesse James e Sofia Carolina Botelho - da dire¢do arfistica

da Andaé&Fala, e por Filipa Oliveira - curadora e programadora de artes
visuais, responsdvel pela dire¢do artistica da Casa da Cerca (em Almada)
elegeu Cristov@o Magarico como vencedor. O prémio resulta na atribuicdo
de uma bolsa de criagdo no valor de 2000,00 €, integrada no Programa de
Residéncias Artisticas, com acompanhamento curatorial e de producgdo, para
apresentag¢do de um projeto artistico inédito em julho de 2022 durante o
Walk&Talk.

A&F
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Principais Reflexdes

O Walk&Talk acumulou multiplos formatos ao longo dos seus primeiros dez
anos de existéncia, mantendo-se num lugar de ensaio, onde a experiéncia
prevaleceu a formula. O futuro do festival imagina-se a partir desse lugar
de liberdade para desafiar modelos e processos, e confinuar a afirmar
outras centralidades e relagdes, dos Acores para (e no) mundo. Esse lugar
de experimentacdo traduz-se em sucessos e insucessos, que permitem
incorporar conhecimentos fundamentais ao planeamento das atividades a
curto prazo - 2022, e a médio/longo prazo - 2022/2030.

O programa do W&T tem vindo a ser otimizado ao longo das edig¢des, o

que levou em 2019 ¢ decisdo de reduzir o programa de 16 para 10 dias -
concenfrando as atividades publicas entre dois fins-de-semana, de forma

a beneficiar dindmicas, potenciar tempos de producdo e reduzir custos
logisticos associados. A Edigdo 10 foi a primeira experiéncia nesse sentido e,
apesar de algumas condicionantes e restricdes da pandemia, comprovaram-
se alguns beneficios deste novo formato: melhorias significativas na
producdo e acompanhamento dos projetos artisticos; maior intensidade
programatica nos fins-de-semana o que favorece e estimula a participagdo
de turistas e visitantes; comunicagdo mais concentrada e direcionada; menor
desgaste das equipas do Festival.

Outra questdo importante a ter em conta para o futuro foi o maior tempo
de preparag¢do que os artistas e equipa acabaram por ter, devido aos
adiamentos de atividades/programa em 2020, e que em Ultima instancia
acabaram por beneficiar a conceptualizagcdo e producdo dos projetos
artisticos. A Anda&Fala tem procurado ritmos mais sustentdveis e menos
acelerados para os seus projetos, de modo a articular equipas e beneficiar a

2.1

producdo e reflexdo artistica, o que poderd levar a aplicar um modelo bienal
para o Walk&Talk a partir de 2023/2024.

A par do programa livre, com exposi¢des, instalagdes, espetdculos,
performances e conversas, as excursoes didrias foram a grande novidade
da 10 edi¢do e introduziram uma nova forma do publico se relacionar

com os contetdos do festival. As 10 excursdes foram comunicadas como
experiéncias Unicas e requeriam um ingresso. Registaram uma taxa média de
ocupagdo de 93%, com 5 visitas completamente esgotadas. Este modelo serd
desenvolvido em futuras edigdes do Walk&Talk, mas serd importante rever

a quantidade de agdes, e suas intensidades e duragdes, de modo a evitar
sobreposicdo de atividades no programa geral.

Relativamente ao Programa de Conhecimento é clara a consisténcia na
participacdo em agdes j& consolidadas como a Summer School ou as

Talk About. No entanto, outros formatos como workshops e atividades
destinadas a pais e filhos saiem prejudicadas na participacdo, resultado

de uma comunicagdo que se dilui na programacgdo geral. Certo é que a
existéncia do espacgo vaga e a consisténcia na oferta de programacgdo anual
destinada a estes publicos, permite criar um sentido de familiaridade com

a Associagdo e os projetos que desenvolve, garantindo assim uma maior
participag¢do nas atividades em julho. Verificou-se um aumento substancial
de participantes no programa do voluntariado, fruto das vdrias visitas
guiadas desenvolvidas ao longo do ano na vaga e ao circuito de arte publica
do W&T. O investimento nesta drea da programagdo ao longo do ano
garantird, nas proximas edi¢des do Festival, uma maior participacdo nas
atividades propostas, sendo imperativo definir-se uma nova estratégia de
comunicacgdo para esta drea em particular.

A&F
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Principais Reflexdes

Apesar de algumas restricdes de viagens no més de julho (principalmente
dos EUA, Canadd e alguns paises Europeus), manteve-se o crescimento

do numero de pessoas que viajaram até aos Agores para acompanharem

o Festival, especialmente curadores, programadores e artistas (nacionais

e estrangeiros), que atestam a curiosidade e atratividade crescente que o
projeto desperta, bem como o seu potencial de influéncia junto de publicos
do universo das artes, como resultado do investimento que a associagdo
tfem empreendido na promog¢do do projeto fora da regidio e em circuitos
internacionais. Nesse sentido e no futuro, serd fundamental antecipar

a comunicagdo do festival e do seu programa de forma a beneficiar o
envolvimento e participacdo de diferentes plblicos, sejam estes locais,
visitantes, participantes regulares, em estreia ou curiosos. Esta necessidade
manifesta-se, sobretudo, junto de grupos fundamentais ao desenvolvimento
do projeto, tais como as “tribos” locais e a populag¢do voldtil dos Agores.

Por outro lado, os grupos especializados procuram o Festival especialmente
no fim-de-semana de abertura, em linha com o que acontece noutros
eventos de arte, visto ser o periodo que mais beneficia o networking e a
reputacdo “primeiros a ver”. Para ambos os grupos, a par da comunicagdo
online e assessoria de imprensa, serd importante explorar novos formatos e
pecas fisicas, otimizar a sinalética dos espacos, a presengca na cidade e em

circuitos de proximidade, bem como valorizar a acessibilidade e a linguagem

utilizada nos diferentes suportes.

O investimento nas relagdes publicas, através de agdes promovidas na
antecipagdo do evento e dirigidas a grupos especializados, tais como
curadores, programadores e outros agentes culturais, e especificos da

2.1

populacdo local, entre os quais a comunidade académica, jovens e familias,
elites culturais e empresariais, prova-se fundamental para garantir a
comunicacgdo atempada e efetiva do programa, e para estabilizar e
diversificar a participacdo nas diferentes atividades.

Pela primeira vez, o Walk&Talk promoveu um encontro com a dire¢do
arfistica de outro festival congénere e atlantico - Lava Circular da ilha de
Hierro, no Arquipélago das Candrias, Espanha. Embora com caracteristicas
proprias, foram encontrados muitos pontos em comum entre os dois
festivais. Este género de dindmicas que aqui se inicia, de intercGmbio com
outros projetos na Macaronésia, permite por um lado & organizagdo ter
contato direto com estratégias de programagdo que podem ser adaptadas
ao contexto Agoriano, potenciando o que o Festival pode vir a ser e por outro
lado abre o leque de referéncias e possibilidade de cruzamentos de artistas,
projetos e publicos.

A&F
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Enquadramento
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dias
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56
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Acores
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EDICAO 10| 15 - 24 JUL

6200

total
visitantes/
participantes

8

exposicoes

S

visitas guiadas

)

instalacdes
espaco publico

2

Oficinas para
Criancas e
Adultos

25

artistas
envolvidos

6

performances

7

dias Summer
School W&T

S

nacionalidades

10

excursoes
didrias

275

participantes
na maratona
We are running
out of time

512

participantes
excursoes

15

parceiros
maratona
We are running
out of time

2.2

9

estruturas
publicas
envolvidas

24

colaboradores
equipa Org

25

voluntdrios

15

parceiros
programacgdo
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Artistas e Projetos

Abbas Akhavan, Alex Farrar, Alice dos
Reis, Catarina Miranda, Daniel Bracken,
Eneida Lombe Tavares, Diogo Lima,
Flavio Rodrigues, Gustavo Ciriaco, Ilhas
Studio, Joana Franco, Jodo Pedro Vale &
Nuno Alexandre Ferreira, Jodo XaraQ,
Luis Senra, Luisa Salvador, Mané
Pacheco, Margarida Fragueiro, Miguel
Flor, Nadia Belerique, Pedro Maia & Lucy
Railton, Sofia Caetano, Tropa Macaca e
outras participacoes.

A edicdo 10 apresentou 22 projetos inéditos que resultam de residéncias
artisticas desenvolvidas nos Agores, enfre 2018/2021, comissdes e co-
producdes do Walk&Talk. Artistas e coletivos orientam um programa que
aconteceu e deambulou por esses projetos para especular sobre tempo,

encontro e circulagdo, e as suas influéncias na construgcdo de percecoes,
cbdigos, rituais, novas ecologias e comunalidades.

Mais informacoes sobre os projetos através das respetivas
hiperligagdes.

A&F

2.3

The Exhibition will be titled Alex 15 jul - 28 ago

after its installation Farrar vaga - espacgo de arte e

Exposicdo conhecimento

Little Piece of Heaven Danny 15 Jul - 28 ago

Exposi¢cdo Bracken vaga - espaco de arte e
conhecimento

Karaoke Existencial Sofia 15 jul - 28 ago

Exposi¢do Caetano Galeria Fonseca Macedo

Pelagica Mané 16 jul - 28 nov

Exposi¢éo Pacheco Museu Carlos Machado -
Nucleo Santo André

De Dentro De Joana 15 jul - 24 jul

Exposicdo Franco Instituto Cultural De Ponta
Delgada

Flutuagées Pendentes Margarida 15 jul - 31 jul

Exposigdo Fragueiro Solmar Avenida Center -
Piso 1, Loja 125

Holdings Nadia 15 jul - 26 set

Exposicdo Belerique Arquipélago - Centro De
Artes Contempordneas

See You Later Space Island Alice dos 15 jul - 15 ago

Exposicdo Reis Arquipélago - Centro De

Artes Contempordneas

Lawal - Cobertos Pelo Céu
Instalagéo Tempordria

Gustavo Ciriaco,
Gongalo Lopes,
Javiera Péon-Veiga

15 jul - 24 jul
Pico Do Refugio

2021



Artistas e Projetos

Agua De Pau
Instalacdo Tempordria

Jodo Pedro Vale
& Nuno Alexandre
Ferreira

15 jul - 24 jul
Agua De Pau, Lagoa

Hodiernidade | E Na
Anfibologia Do Agora

Flavio
Rodrigues

2.3

20 jul 17h - 20h
Pedreira Do Grupo

37°4327.7°N 25°30°21.3"W Performance Marques
Study For A Garden Abbas 15 jul - 31 ago Fascinio Suave Luis Senra Com 21 jul 22h
Instalagcdo Tempordria Akhavan Jardim José Do Canto, Performance Beatriz Brum Arquipélago - Centro De
Ponta Delgada Artes Contempordneas
Semelhanga Por Contacto Luisa 16 - 24 jul Que lugares precisamos Ana Cristina Cachola, 22 jul 21h00
Instalagdo Tempordria Salvador Mosteiros, criar? Antonio Pedro Lopes, ,4qq - espaco de arte e

37°54°00.2”N 25°49°05.7"W

Talk About #2

Catarina Vasconcelos

conhecimento

Vai e Vem Tropa Macaca 15 jul - Permanente O Olhar de quem nos vé Maria das 23 jul 19h00
Instalagdo Mural Skate Park, Relva Assembleia #7 Mercés vaga - espaco de arte e

37°44’57.5"N 25°42°47.7°W conhecimento
Serda Por Onde Formos Braulio 15 jul - Permanente Os Ultimos Dias Diogo 23 jul 21h30
Instalagcdo Mural Amado Rotunda De Belém, de Emanuel Raposo Lima Teatro Micalense

Ponta Delgada Cinema
Cabraquimera + do Catarina Performance - 16 jul Open Studios Vdrios 24 jul 10h00 - 14h00
Poromechanics c,c\\'\ce\o Miranda Exposigdo - 16 -24 jul Atelier Aleixo Lopes, Atelineiros, Atelier  Agentes Espagos, galerias e
Performance e Exp@€ao Teatro Micalense Coletivo Indicativo, Atelier da Lua, ateliers de artistas em

A'relle.r Pon‘(o de arte/ Mor'rlm pymbron, Ponta Delaada
Janela Do Inferno Lucy Railton & 17 jul | 22h Galeria Brui, Masmorra, Matéria 47 9
. . Arts&Crafts, MIOLO . galeria, Oficina

Performance Pedro Maia Teatro Micaelense Galeria, Ultramarin / AVE
Dream is the Dreamer Catarina 18 jul | 19h00 We Are Running Out Of Time  Ilhas 24 jul 09h00 - 17h00
Performance Miranda Arquipélago - Centro De Maratona Ativista Studio Lagoa Do Candrio, Sete

Artes Contempordneas

Ilha como espacgo de ensaio?

Talk About #1

Jodo Mourdo, Irene
Campolmi, Proyecto
Islas Candrias -
Lava Circular

19 jul | 21h00
vaga - espaco de arte e
conhecimento

Com a participagdo de Solidaried’arte

Acores, Cresacor, AMAR, APF, Pride Agores,

APAYV, AIPA, Amigos dos Agores, Kairds,

Novas Rotas, A Alternativa, Arrisca, Novo Dia,

As Cores dos Agores e Aurora Social

Cidades - Complexo
Desportivo Da Relva

A&F
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REALIZAGAO - BERNARDO BORDALO | RUI NO, MONTAGEM - BERNARDO BORDALO | CINEMATOGRAFIA - CLAUDIO OLIVEIRA | BANDA SONORA - CLAUDIO OLIVEIRA | SONOPLASTIA - CLAUDIO OLIVEIRA


https://www.youtube.com/watch?v=3SC5WxxrtdY&t=6s

Exposicoes

e 5~ e ‘ o e
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ALEX FARRAR - THE EXHIBITION WILL BE TITLED AFTER ITS INSTALLATION | VAGA

DANNY BRACKEN - LITTLE PIECE OF HEAVEN | VAGA


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/O_titulo_vem_depois_da_instalacao_da_exposicao?site=walktalk&Edicao=2021&Arquivo=true
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Pedacinho_do_Ceu?site=walktalk&Edicao=2021&Arquivo=true

.} o i)
Ll o RS,
SOFIA CAETANO - KARAOKE EXISTENCIAL | GALERIA FONSECA MACEDO

MANE PACHECO - PELAGICA | MUSEU CARLOS MACHADO - NUCLEO DE SANTO ANDRE


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Existencial_Karaoke?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Pelagica?site=walktalk&Edicao=2021

Exposicoes

MARGARIDA FRAGUEIRO - FLUTUAGCOES PENDENTES | SOL MAR AVENIDA CENTER


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/De_dentro_de?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Flutuacoes_Pendentes_1?site=walktalk&Edicao=2021

i 3 a—

NADIA BELERIQUE - HOLDINGS | ARQUIPELAGO - CENTRO DE ARTE CONTEMPORANEAS

ALICE DOS REIS - SEE YOU LATER SPACE ISLAND | ARQUIPELAGO - CENTRO DE ARTE CONTEMPORANEAS


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Holdings?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/See_you_later_space_island?site=walktalk&Edicao=2021

Espaco Publico

GUSTAVO CIRIACO, GONGALO LOPES, JAVIERA PEON-VEIGA - LAWAL - COBERTOS PELO CEU | PICO DO REFUGIO, RABO DE PEIXE

W - < = g e

JOAO PEDRO VALE & NUNO ALEXANDRE FERREIRA - AGUA DE PAU | AGUA DE PAU, LAGOA



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Lawal?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Agua_de_Pau?site=walktalk&Edicao=2021

Espaco Publico

LUISA SALVADOR - SEMELHANGA POR CONTACTO | MOSTEIROS, PONTA DELGADA



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/study_for_a_garden?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Semelhanca_por_contacto?site=walktalk&Edicao=2021

Espaco Publico

BRAULIO AMADO - SERA POR ONDE FORMOS | ROTUNDA DE BELEM, PONTA DELGADA


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Vai_e_vem?site=walktalk&Edicao=2021

Performances

PEDRO MAIA & LUCY RAILTON - JANELA DO INFERNO | TEATRO MICAELENSE

CATARINA MIRANDA - THE DREAM IS THE DREAMER | ARQUIPELAGO - CENTRO DE ARTES CONTEMPORANEAS



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Janela_do_Inferno?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Dream_is_a_dreamer?site=walktalk&Edicao=2021

Performances
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LUIS SENRA COM BEATRIZ BRUM - FASCINIO SUAVE | ARQUIPELAGO - CENTRO DE ARTES CONTEMPORANEAS



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Hodiernidade_E_Na_Anfibologia_Do_Agora_Alegoria_Do_Choro?site=walktalk&Edicao=2021
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Assembleia_7_-_O_Olhar_de_quem_nos_ve_com_Maria_das_Merces?site=walktalk&Edicao=2021

Cinema

Conversas DIOGO LIMA - OS ULTIMOS DIAS DE EMANUEL RAPOSO | TEATRO MICAELENSE

e ; = = T\ !
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h g : : Y / L v
TALK ABOUT #1 - QUE LUGARES PRECISAMOS CRIAR? | TALK ABOUT #2 - ILHA COMO ESPACO DE ENSAIO CONVERSA COM LAVA CIRCULAR (ES)


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Ultimos_dias_de_Emanuel_Raposo_1?site=walktalk&Edicao=2021

Voluntariado PROGRAMA DE VOLUNTARIADO WAIK&TALK




Open Studios
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PONTO DE ARTE / MARTIM CYMBRON ATELIER ALEIXO LOPES

ATELINEIRAS MASMORRA ULTRAMARIN / AVE ULTRAMARIN / AVE



PARTIDA - SETE CIDADES
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ENTREGA DE PREMIOS ZONA DE CHEGADA - RELVA ENTREGA DE PREMIOS STENCILS
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https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Maratona_We_Are_Running_Out_of_Time?site=walktalk&Edicao=2021

RARA 2.4

A RARA - Residéncia de Artesanato da Regido dos Agores voltou a - \'I\ QRN —rE———= =

reunir em SAo Miguel designers convidados pelo curador Miguel Flor para : . s o
. ~ . ~ N . pra - - ]
frabalharem na criagéo de novos objetos com artesdos locais. Eneida Lombe . e e
Tavares e Jodo Xard colaboraram com Alcidio Andrade, Hordcio Raposo e Ne=ra=mnm— =

Mary Anne Melo, cruzando saberes ancestrais com visdes contempordneas e
explorando matérias-primas e técnicas, como madeira, vime e tecelagem.

Ao longo de oito edigdes, as residéncias RARA tém valorizado o artesanato
e os artesd@os agorianos, inovando na criagdo de objetos que constituem

o portefdlio da marca homénima. Alguns destes objetos estdo disponiveis
para venda e a sua receita permite promover a atividade dos artesdos e a
continuidade das residéncias.

e e

CURADORIA MIGUEL FLOR DETALHE PRODUGAO EM TEAR ENEIDA LOMBE TAVARES & MARY ANNE MELO JOAO XARA & HORACIO RAPOSO

A&F 2021



Excursoes Diarias

O programa de excursdes foi concebido com a Talkie-Walkie, Luis
Fernandes e Rita Serra e Silva, a partir dos projetos desenvolvidos pelos
varios artistas e coletivos, articulando-os e criando visitas guiadas por vdrios
especialistas convidados.

#1 Excursdo as
Laranjeiras

Excurs@o orientada por
Isabel Soares De
Albergaria

15 jul 16h-19h
Laranjeiras, Ponta
Delgada

2.5

“Poderiamos dizer que vamos andar as voltas. Mas ndo. Vamos circular com
sentido, seja mais para nascente ou poente, de manhé ou a noite. Certo é
que vamos partir dos trabalhos dos artistas da 10° edicdo do Walk&Talk para
procurar respostas sem um fim e gerar outras narrativas. Narrativas essas
que se constroem com os lugares que visitamos, as experiéncias que vivemos
e por quem as conduz. Assim, estas excursées, desenhadas uma a uma,
serdo de conhecimento, (re)encontro e partilha. Mas a viagem serda sempre
mais importante que o seu inicio ou o seu fim. Porque, seja a percorrer ou
mergulhar nos entre tempos, vamos juntos por onde formos”.

#6 Excursdo & Noite

Excurs@o orientada por

Pedro Garcia e Alice Dos

Reis

20 jul 18h-24h
Caldeira Velha e
Arquipélago - CAC

#2 Excursdo a Agua
(D)e Pau

Excursdo orientada por

Jodo Pedro Vale e Nuno

Alexandre Ferreira

16 jul 9h30-16h
Agua de Pau, Lagoa

#7 Excursdo para
comer a paisagem

Excursé@o orientada por
Gustavo Ciriaco

21 jul 15h-24h
Caloura, Santana -
Rabo de Peixe

#3 Excursdo que
regressa do inicio

Excurs@o orientada por
Ana Cristina Cachola e
Jodo Paulo Constdncia

17 jul 9h-17h
Ponta Delgada,
Ferraria, Mosteiros

#8 Excursdo a
Paisagem Préxima

Excursdo orientada por
Luis Brum e Ricardina
Barbosa

22 jul 10h-17h
Sete Cidades, Serra
Devassa, Pt Carneiros

#4 Excursdo vista de
fora

Excurs@o orientada por

Maria das Mercés Pacheco

18 jul 10h-17h30
Ribeira Grande, Furnas

#9 Excursdo a
Invengdo da Tradigdo

Excurs@o orientada por
Susana Goulart Costa

23 jul 10h-16h30
Vila Franca do Campo,
Capelas

#5 Excursdo a fé que
o mar traz

Excursdo orientada por
Pedro Pascoal De Melo

15 jul - 24 Jul
Marginal Ponta
Delgada, SGo Roque

#10 Excursdo ao
Territério Tecnolégico

Excursé@o orientada por
Inés Vieira Rodrigues

24 jul 10h-17h30
Graminhais

A&F
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EXCURSAO #1 EXCURSAO #1 EXCURSAO #2
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EXCURSAO #4 EXCURSAO #5 EXCURSAO #5 EXCURSAO #5



Excursoes Didrias

EXCURSAO #6

EXCURSAO #6 EXCURSAO #7 EXCURSAO #7

EXCURSAO #8

EXCURSAO #9 EXCURSAO #9 EXCURSAO #10



Identidade Visual

O design grafico € um importante veiculo de comunicagdo do Walk&Talk
enquanto projeto cultural, acabando por se transformar num dos momentos
artisticos do festival. Parceiros desde 2016, a identidade visual do festival
voltou a ser assinada pelo coletivo de design vivoeusébio.

A identidade visual de 2021 desenvolveu-se numa dimenséo temporal,
através da incorporacdo de elementos e imagens de edigdes anteriores, e
numa perspetiva territorial através da criagdo de um mapa de lugares e
afetividades que aponta para esta caminhada coletiva que o titulo da edigéo
sugere - “Serd por onde formos”.

Foram produzidos diferentes tipos de materiais (cartazes, flyers e cavaletes)
para facilitar a introducdo aos contetdos e propostas do festival, e outros
(como o programa) que reuniam textos e mais informagdes sobre cada um
dos projetos.

Os suportes digitais concenfram grande parte do esfor¢co de comunicagdo
do Walk&Talk e foram produzidos diversos materiais gréficos e videos,
que alimentaram diariamente as redes sociais do Festival (Instagram e
Facebook) e o préprio website.

A&F
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https://andafala.org/Vagapdl

A&F

umbigo’

a vaga olha para
dentro e centra-
se no envolvente
insular, atuando
por proximidade
ao territorio e
das comunidades
residentes

A vaga, como um movimento hibrido
obstinado, da a costa em Ponta Delgada,
com a vontade de dar ouvido e propagar as
novas vozes artisticas que operam na ilha
e que vieram para renovar e fortalecer o
potencial criador de Sdo Miguel. Segundo
uma postura aberta, inclusiva e jovial
que comega aqui a escrever os primeiros
passos, esta é ja uma viagem que convida
a mantermo-nos por perto, atentos e
agitados.

Mafalda Ruéo, PT

designboom’

a large empty
warehouse is
transformed
infto a modern
cultural space
in portugal

Mezzo atelier transformed a formerly empty
warehouse located in a residential area on
the outskirts of the historic center ponta
delgada, portugal, into ‘vaga - espago
de arte e conhecimento’. the cultural
space consolidates the permanence of the
andaé&fala association in territory and in
time and features a mix of modern and
industrial design by the architects.

Design Boom, UK

Uma Vaga de
relacoes para
“romper com
as fronteiras”
da arte nos
Acores

Na origem da Vaga estéo dois antigos
objectivos daquela associagdo: o de ter uma
sede propria e um espago auténomo para
a criagéo. (...) Um “espago que quer fazer
diferente” e que, por isso, é diferente de tudo
o que existe em Sdo Miguel, ilha que em
termos de programacdo cultural se desdobra
entre pequenas galerias ou instituices
formais. A Vaga quer ficar no “entre” e ser
um lugar com uma “dimensdo independente”,
para “arriscar”, enquanto consegue ter uma
“visibilidade proxima ao de uma instituicdo”
— fruto, sobretudo, do sucesso do Walk&Talk.

Rui Pedro Paiva, PT

2021



Espaco vaga

A nova sede da Associacdo Anda&Fala, em Ponta Delgada, pretende dotar
a cidade de um espago vocacionado para as artes contempordneas, com
uma programacgdo regular e pluridisciplinar que envolve a apresentagdo e o
acolhimento de projetos expositivos, performances, conversas, workshops/
masterclasses e residéncias artisticas. A vaga € um espago para pensar as
artes e o conhecimento, atento as dindmicas da ilha e de quem a habita.

O principal objetivo deste projeto foi estender a agdo da Associagdo

no territério, tanto no espago como no tempo, através de projetos de
continuidade como a formagdo de publicos, programas independente de
estudos arfisticos, o acompanhamento de artistas no territdrio e a criagdo de
um programa e conteldos ao longo do ano, contribuindo e promovendo para
um ecossistema cultural sauddvel e sinergético

A cria¢do da vaga resulta de uma conjugacdo oportuna de ambigdes -
ambigdes internas da Anda&Fala e ambigdes da Associagdo para a cidade
de Ponta Delgada e para a regido dos Agores, enquanto geografia de
referéncia nos dominios da cultura e da produgdo artistica atual. Passados
dez anos da sua fundacgdo, tornava-se imperativo enconfrar um espago

de trabalho e um armazém que permitisse apoiar a atividade regular da
Associagdo.

O projeto de arquitetura da vaga foi desenhado com os Mezzo Atelier -
Joana Garcia Oliveira e Giacomo Mezzadri. Um antigo armazém vazio de
400m?2, situado numa zona residencial periférica ao centro histérico da
cidade, foi a base para a criagdo da vaga. A divisdo do espago nas dreas
programdaticas (oficina - galeria - casa) seguiu a estrutura pré-existente,
assim como as aberturas na Unica fachada do volume.

A&F

FACHADA VAGA | PERSPETIVA DA OFICINA (A ESQUERDA) E DA GALERIA E FOYER (A DIREITA)
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GALERIA | SALA #1 GALERIA | SALA #2 CASA | COPA, BIBLIOTECA E ZONA COWORK
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GALERIA | FOYER ENTRADA OFICINA | VISTA GERAL DO ESPACO OFICINA | VISTA GERAL DO ESPACO ESCRITORIO EQUIPA ANDA&FALA



Primeiro ano atividade

A vaga abriu em dezembro de 2020 em pleno contexto pandémico e,

por conseguinte, muito consciente da necessidade de adaptagdo. Neste
primeiro ano de atividade, ao invés de uma programagdo propria e fechada,
fez mais sentido abrir o espago aos agentes culturais e ao publico, numa
|6gica de acolhimento e co-produg¢do. Dado a instabilidade do momento
que atravessamos, fez sentido optar por um modelo mais aberto e flexivel
que permitisse incluir propostas, projefos e eventos de outros artistas e
estruturas, e que cumprisse a missdo do espacgo: atuar como facilitador,
instigador e colaborador de uma comunidade artistica residente ou em
movimento pela ilha.

De forma continuada e seguindo as indicagdes da Direcdo Regional da
Saude, a vaga esteve de “portdes abertos” todo o ano, com mais de

60 atividades que envolveram uma dezena de estruturas/entidades
locais e mais de 80 artistas e cidaddos, e que se traduziram em cerca de
3000 participantes/visitantes. O espaco arrancou a programagdo com

a exposi¢do inaugural We Never Say Never, que mapeou e apresentou o
frabalho de uma nova geracdo de artistas agorianos, e terminou em 2021
com uma Feira Grafica que juntou 26 ateliers e artistas. Dois bons exemplos
(e provas) da vibragcdo que se sente em diferentes dmbitos de criagdo,
mas que também sdo representativos da miss@o agregadora da vaga, que
procura criar contextos de encontro e cruzamento entre pessoas.

A inscrig@o de um espago culfural nas dindmicas de uma cidade é algo que
exige tempo e, acima de tudo, continuidade na ac¢do junto dos multiplos
publicos e comunidades a que se dirige. Apesar de haver um caminho a
percorrer, neste primeiro ano jd se deram importantes passos que confirmam

A&F

3.1

a importancia de existir uma “vaga” em Ponta Delgada, até para se expandir
uma nogdo coletiva de “instituicdo cultural”, e do que deve ser a sua postura,
acdo e missdo.

A vaga deixou claro que é um espacgo aberto, inclusivo e seguro para todas
as pessoas e que estd interessada em langar convites. Um bom exemplo
foram as Assembleias mensais, onde diferentes cidaddos propuseram os
temas a debate, convocando diferentes publicos e preocupagdes: houve
jovens do secunddrio a dirigir conversas sobre o futuro, arquitetos que
questionaram a cidade; falou-se de produgdo literdria, de movimentos
ecologistas e do surf nos Agores, e da candidatura de Ponta Delgada a
CEC27. Os convites mantiveram-se com workshops, oficinas para criangas e
adultos e reunides informais.

Relativamente & mediagdo (envolvimento) é importante continuar a
desconstruir e desmistificar o que € um “espaco cultural” e as suas formas
de acesso. H& ainda muitos preconceitos sobre estes espagos e é preciso
mostrar outras formas de os habitar - dai a mesa de pingue-pongue d
entrada, ou uma biblioteca junto & cozinha. O Programa de Conhecimento
€ cenfral a forma como o espago vaga comunica e se relaciona com o seu
contexto e as multiplas comunidades a que se pode dirigir. E importante
continuar a reforgar a relacdo com as escolas, de forma a criar ligagdes entre
os temas das disciplinas dos alunos e os contetdos e dreas de investigacdo
dos artistas. Foram estabelecidos importantes relagcdes com a ES Laranjeiras,
da qual a Anda&Fala faz parte da Assembleia de Escola ou o Colégio do
Castanheiro com quem se desenvolveram vdrias atividades, e que deverd
continuar a expandir-se para outras escolas do concelho e ilha.
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Primeiro ano atividade

Foram promovidas vdrias Visitas guiadas e Ateliers/oficinas praticas para
diferentes idades e publicos (profissionais da drea ou ndo), associadas aos
projetos em agenda e que ampliaram pontos de entrada; as visitas aos
espacos da vaga permitiram dar a conhecer o projeto arquitetonico.

A Biblioteca vaga é uma biblioteca publica em construgcdo através de
aquisi¢des proprias, e doagdes/contribuicdes de livros de entidades como
Serralves, Galerias Municipais do Porto, Galerias Municipais de Lisboa e
varios artistas e coletivos. Todos os livros s@o de consulta livre e estdo
previstas sessdes de leitura mensais de alguns titulos no contexto do
programa 2022.

Acolher todas essas propostas e intervenientes permitiu explorar as
diferentes caracteristicas do espago e ofereceu muita informagdo sobre as
possibilidades e limitagcdes da vaga (oficing, galeria e casa), e a prépria
relacdo com a vizinhanga. Ao longo do ano finalizaram-se pequenas obras e
melhoramentos ao espago que ndo tinham sido concluidas em 2020, o que
fambém permitiu corrigir alguns pormenores e falhas de construgdo.

3.1

Em margo 2022, arrancam as TEMPORADAS da vaga, um projeto de
programacgdo que mereceu em 2021 o apoio do Programa Cultura do EEA
GRANTS, numa parceria estratégica e co-financiada pela CM de Ponta
Delgada. E um projeto a dois anos (2022-2023), co-organizado com parceiros
da Noruega e da Isladndia (paises doadores do fundo), que se vai desdobrar
em exposicoes, instalacdes, performances, encontros e pesquisas. Um
projeto desta escala abre a possibilidade da vaga colaborar com entidades
internacionais na sua programacdo e afirmar o seu papel enquanto
instituicdo e interlocutor local, e embaixador da regido a nivel internacional.
E igualmente relevante a angariacéo de mais um apoio de dimensdo
europeia para a regido pelo que se fraduz em termos de investimento no
setor cultural e do seu efeito multiplicador noutras dreas: saldrios de equipas,
honordrios de artistas, servigos especializados como designers, fotografos

e videdgrafos, carpintaria ou construgdo, sem esquecer todas as rubricas
ligadas ao turismo e ao lazer.

O ultimo trimestre de 2021 foi dedicado a formalizagdo do projeto,
definicdo de procedimentos administrativos e de gestdo, conceptualizagdo
do programa de atividades, pré-produgdo dos projetos e definigdo de
estratégias de comunicagdo.

A&F

2021



Programacdo jan/dez

We Never Say Never
Exposi¢cdo Coletiva
Curadoria Jesse James

Menu De Gosto
Assembleia #1

Apresentacgdo Publicacdo
We never say never

Reunido De Pessoas Para

Alice Albergaria Borges, Antonio
Branco & Riccardo T, Barbara Jasmins,
Beatriz Brum, Cristévdo Macarico,
Carolina Sales Teixeira, Catarina
Gongalves, Catarina Martins, David
Pinheiro Vicente, Diogo Lima, Diogo
Sousa, Francisco Lacerda, Gongalo
Borges, Isabel Madureira Andrade,
Isabel Medeiros, Joana Albuquerque,
Joana Franco, Jodo Amado, Jodo
Miguel Ramos, Luis Brum, Luis Senra,
Margarida Andrade, Mariana Sales
Teixeira, Rita Bolieiro, Rita Sampaio,
Sofia Caetano

11 dez - 14 fev
vaga - Galeria

22 jan 18h
vaga - Casa

Goncgalo
Borges

18 fev 18h30
vaga - Galeria

Jesse James

Atelineiros 26 fev 18h30

Ponta Delgada Capital
Europeia Da Cultura!
Como? Assembleia #3

Novas Formas De Habitar
I: Mobiliario Modular
Workshop

Arquiteturas Film Festival
Sessdo Cinema

Novas Formas De Habitar
II: A Casa E A Cidade
Workshop

Arquitetura Sustentavel
Assembleia #4

Comensalidade

Jorge Kol
de Carvalho

Mezzo Atelier

Arquiteturas
Film Festival

Ricardo Pereira e
Carolina Backlar

Jodao Rebelo Costa

Coletivo Corisca

3.2

26 mar 18h30
vaga - Galeria

10 e 17 abr
14h30-17h30
vaga

16 abr 18h30
vaga - Galeria

24 abr
10h30-13h30
vaga - Galeria

30 abr 18h
vaga - Galeria

15 maio 15h

Fins Recreativos vaga - Galeria Geopolitica vaga - Oficina
Assembleia #2 Conversa
Open Studio Flavio Rodrigues 27 fev 15h-18h Open Studio Mariana Pacheco De 21 - 22 maio
vaga - Galeria Medeiros 16h-20h
vaga - Galeria

Reencontro Rapecidz 12 mar 21h Fazer Um Livro Blanca Martin-Calero 28 maio 18h30
Concerto vaga - Oficina Assembleia #5 vaga - Oficina
Open Studio Maria Novo e 25 mar 16h-19h Miguel Dos Botdes Blanca Martin-Calero 29 maio 15h

Laura Lépez vaga - Galeria Apresentacdo Livro + vaga - Galeria

Oficina Criangas

A&F 2021



Programacdo jan/dez

A Arte na Infancia
Assembleia #6

Bordado
Oficina Aberta

O Titulo Vem Depois Da
Instalagdo Da Exposicdo
Exposicdo

Novas Formas De Habitar
II: A Casa E A Cidade
Exposicdo

O Olhar De Quem Nos Vé
Assembleia #7

Entre
Exposicdo

Construcdo De
“Handboard”
Workshop

Conservacdo Ocednica -
O Contributo Do Surf
Assembleia #8

Azores Atlantic Surfers
Conversa

Eva Frias

Um Projeto de Alex Farrar
no dmbito do Walk&Talk 10

Alex Farrar
no dmbito do Walk&Talk 10

Danny Braken
no dmbito do Walk&Talk 10

Maria Das Mercés
no dmbito do Walk&Talk 10

Gregory Le Lay
no dmbito do Festival Tremor
Jodo Rei

Jodio Rei

Azores Atlantic Surfers

25 jun 18h30
vaga - Galeria

8 - 16 jun,
14h-18h
vaga

15 jul - 28 Ago
vaga - Galeria

15 jul - 28 Ago
vaga - Galeria

23 jul 19h
vaga - Galeria

8 - 25 set
vaga - Galeria

18 set 10h-16h
vaga - Oficina

18 set 18h30
vaga - Foyer

19 set 18h
vaga - Foyer

Unsurfed Afghanistan
Sessd@o Cinema

E Agora e é para Sempre
Conversa

Casa de todes
Oficina Criangas e Adultos

Igualdade em Movimento
Assembleia #9

Arte e Politica
Conversa

Laboratério Imagem em
Movimento 2020

Fuso Insular

Sessdo de filmes

Criadores por um Dia
Oficina Criangas e Adultos

Pico Do Reflgio
Open Day

Afridun Amu

Atelineiros

Anda&Fala

Umar-Acgores

Susana De Sousa Dias
no dmbito do FUSO Insular

Gregory Le Lay, Pedro Pdscoaq,
David Meireles, Sara Leal, Mario
Roberto, Sara Massa, Carolina
Rocha, Diogo Sousa, Jodo Amado,
Madalena Correia, Mariana
Medeiros, Nina Medeiros, Rodrigo
Mota e Sara Brum

Anda&Fala

Roosmarijn Pallandt e
Yu Lin Humm

3.2

19 set 19h30
vaga - Casa

24 set 18h30
vaga

16 out 10h
vaga - Galeria

22 out 18h30
vaga - Galeria

28 out 18h30
vaga - Galeria

5 -6 nov 19h
vaga - Galeria

13 nov 10h
vaga - Galeria

23 nov, 18h30
vaga - Casa

A&F
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Programacdo jan/dez

Centriferia
Assembleia #10

Pedra Da Luz
Performance

70 Anos dos Direitos
Humanos das Questoes
Civilizacionais

Human Rights Weekend
Conversa/Workshop

The Sit-In
Sessdo De Cinema

1° Aniversdrio vaga
Feira Grdafica
Festa

Menine Mija
Assembleia #11

Kick-off EEA Grants
Reunido projeto

A&F

Gustavo Ciriaco, Mezzo
Atelier, Tellervo Kalleinen e
Ovidiu Mihaita

Roosmarijn Pallandt e
Yu Lin Humm
Open Day Pico do Reflugio

Rosa Simas e Associagdo De
Juventude Aprender a Viver
- Sdo Pedro

Um Projeto Para A Nossa
Cidade Ideadl
com a Cresagor

David Wikdahl
com a Cresagor

Agenda da Tipografia, Araucdria Edi¢oes,
Augusto Rocha, AVE, Azores Atlantic
Surfers, Casa Improvavel Azores, Daniel
Soares, David Meireles, Diogo Sousa,
FALTA, Galeria Brui, Ivo Baptista, Jodo
Amado, Luis Brum, Marta Duarte, Mezzo
Atelier, Miguel Cipriano, Neuza Furtado,
Oficinas de Sdo Miguel, Papel da Lua, Sara
Azad, Sofia Brito, Tipografia Micaelense,
Verénica Melo, Walk&Talk, Xavier Ramos

Anda&Fala

NNKS (Noruega), Lunga
Festival e Cycle Music Fest
(Islandia)

26 nov 18h30
vaga - Galeria

2 dez, 18h30
vaga - Galeria

3 dez, 18h30
vaga - Galeria

4-5 dez
10h-16h30
vaga - Galeria

9 dez, 21h
vaga - Galeria

11 dez 10h-22h
vaga - Galeria

16 dez 18h30
vaga - Foyer

13-17 dez
vaga - Casa

VISITA GUIADA WE NEVER SAY NEVER

CONCERTO - RAPECIAZ

2021



Programa dez/jan

i

ASSEMBLEIA #6 - EVA FRIAS EXPOSIGAO - ENTRE DE GREGORY LE LAY WORKSHOP HABITAR II UM PROJETO PARA A NOSSA CIDADE IDEAL

S S AN A A N P

OPEN DAY - MARIANA PACHECO MEDEIROS OPEN DAY - FLAVIO RODRIGUES

Ve .9

CONVERSA ARTE E POLITICA

ENCONTRO NACIONAL URBAN SKETCHERS HUMAN RIGHTS WEEKEND - CRESACOR 1° ANIVERSARIO VAGA - FEIRA GRAFICA ASSEMBLEIA #11 - MENINO MIJA



Programa dez/jan

WE NEVER SAY NEVER - VISTA GERAL PUBLICAGAO WE NEVER SAY NEVER

L = L

COMEMORAGAO DO MES CONTRA A HOMOFOBIA 1° ANIVERSARIO VAGA





https://andafala.org/PARESPrograma_de_Apoio_aAtividade_Artistica_nos_Acores?site=andafala

Programa PARES 2021

O PARES é o Programa de Apoio a Atividade Artistica nos Acores lancado

em 2019 pela Anda&Fala, que destina anualmente 5000 euros para apoiar
artistas e agentes que desenvolvam o seu trabalho na regido, através da
atribui¢do de bolsas de financiamento a atividades de criagdo artistica,
apresentacdo e circulagdo de artistas e projetos. O programa atribui bolsas
de micro financiamento, com um valor minimo de 250 euros e mdximo

de 750 euros por candidatura, prevendo distribuir o fotal de 5000 euros
anuais por até 20 atores ou agentes artisticos, cuja escala de atuagdo ndo
lhes permite aceder a outros apoios ou fontes de financiamento, mas cujo
frabalho é fundamental para potenciar a atividade artistica e garantir a
sustentabilidade do ecossistema cultural agoriano.

Na 3° edi¢cdo do PARES foram atribuidas 9 bolsas de apoio (de um total de

24 candidaturas) a projetos que vdo da producdo audiovisual, & literatura e
publicacdes e projetos educativos.

A&F

Votacgao

> O Juri foi constituido pela Direcdo da Anda&Fala, representada por
Jesse James e Sofia Carolina Botelho, e Rachel Korman, gestora cultural e
Diretora Artistica do Fuso Insular;

> Cada elemento do JUri pontuou previamente os projetos, e dessas
votagdes e deliberagdes resultaram as decisdes sobre os projetos a apoiar
(as classificagdes finais de cada projeto correspondiam ao total ponderado
das votagdes atribuidas a cada critério de avaliacdo, de acordo com o seu
respetivo peso no total da avaliagdo e numa escala de 1 a 5, e pelo nimero
de membros do Juri):

Selecionados
(por ordem de entrega de candidatura)

1. Francisco Lacerda - Cemitério Vermelho

2. Vitor Teves - Poesia / Ekprashis & Arte Contempordnea

3. Sara Massa - Sair da cazinha

4. Rita Pago - Os Direitos Humanos Universais

5. Sancha Castro - Sulfur, a geopolitica de um ritual

6. Barbara Jasmins - Arcano Nature “Avusmater”

7. Francisco Afonso Lopes - A Bilis Negra

8. Cara Lavada & Coletivo - Celebragdes do Centendrio de Natdlia Correia
Ano 2021

9. Jodo Paulo Serafim - A Certain Idea of a Natural History

2021
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casT

BARBARA JASMINS
ARCANO NATURE “AVUSMATER”

7 ,g ———=—meaay

VITOR TEVES R
POESIA / EKPRASHIS & ARTE CONTEMPORANEA

CARA LAVADA & COLETIVO - CELEBRAGOES DO
CENTENARIO DE NATALIA CORREIA ANO 2021

: y S e
FRANCISCO AFONSO LOPES SANCHA CASTRO SARA MASSA
A BILIS NEGRA SULFUR, A GEOPOLITICA DE UM RITUAL SAIR DA CAZINHA

JOAO PAULO SERAFIM FRANCISCO LACERDA
A CERTAIN IDEA OF A NATURAL HISTORY CEMITERIO VERMELHO

RITA PAGO + ESCOLA SECUNDARIA ANTERO DE QUENTAL
OS DIREITOS HUMANOS UNIVERSAIS



Indicadores Gerais
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Comunicacdo

Eixo estratégico na organiza¢do da Anda&Fala, a comunicagdo acompanha
de forma concertada e proativa a atuag¢do da associagdo. A estratégia de
comunicacdo desenvolve-se de forma continuada, ativa multiplas disciplinas
e canais de comunicagdo e desenha agdes que potenciam, paralelamente,

a dimensdéo institucional e as especificidades dos diferentes projetos dncora
da Anda&Fala, como o Walk&Talk - Festival de Artes, vaga - espacgo de arte
e conhecimento e o PARES, bem como agdes transversais do Programa de
Conhecimento e Programa de Residéncias Artisticas.

A estratégia comunicacional da associagdo é flexivel, de continuidade, viral
e eclética, desenvolve-se em multiplas disciplinas, meios, canais e suportes.
Articula-se com o desenvolvimento do programa artistico e com as dreas de
design e de documentagdo (fotografia e video), explora distintos momentos
e focos tematicos alinhados com os eixos estratégicos do projeto, programa
e evolucdo de atividades, uma abordagem que privilegia de igual forma a
relevéncia dos contetdos que s@o produzidos e os processos de mediacdo
com os publicos prioritdrios do projeto.

A aproximacgdo e envolvimento dos publicos prioritdrios dos projetos
acontece tfambém motivada por agdes de relagdes publicas, pela otimizacdo
da presenca online e gragcas a um investimento claro na articulagéo com os
media regionais, nacionais e internacionais. O Walk&Talk concentra grande
parte do esfor¢co comunicacional da associagdo, mas a inauguragdo da vaga
e a estabilizagdo do seu programa obrigou a uma revisdo dos esforcos e
calenddrio, que agora contempla uma programacdo continua ao longo do
ano.

5

A comunicacdo do Walk&Talk evidéncia aspetos diferenciadores associados
ao conceito e formato (Festival, Programa de Residéncias, co-produgdes e
parcerias), identidade geografica - Agores, bem como procura enquadrar

e destacar o programa de atividades do projeto, os parceiros e os seus
protagonistas - os artistas, em linha com as temdticas artisticas que aborda,
os objetivos culturais e sociais da associac¢do. Através da comunicag¢do, o
Walk&Talk posiciona-se como agente e porta-voz ativo, um projeto motor

da reflexdo critica e do debate em torno dos temas mais prementes da
contemporaneidade, motivando o convivio e as intersecdes enfre cultura,
arte e as demais esferas sociais.

Em 2021 o programa de viagens de imprensa teve o apoio da ATA
(Associacdo de Turismo dos Agores) e integrou 10 jornalistas (5 nacionais e
5 estrangeiros), reunindo meios de Portugal, Espanha, Itdlia e EUA: Publico,
Observador, O NOVO Semandrio, Umbigo, Antena 3, Metal Magazine,
Attitude Interior Design Magazine, White Hot Magazine, Traveler ES e
Exibart, com impactos relevantes na difusdo dos contetdos do Walk&Talk
em plataformas internacionais, reforcando o seu reconhecimento e
posicionamento no contexto global das artes. Destaque para as 8 pdginas e
capa que o Ipsilon dedicou & 10° Edicéo.

Os conteudos disseminados em 2021 focaram-se no percurso do festival
na sua primeira década, mas igualmente atentos ao seu conteudo
programatico, com referéncias diretas aos artistas e aos projetos
apresentados nesta edigdo. Esta evolugdo nos focos e destaques, reflete o
reconhecimento crescente do projeto em meios especializados em artes e,
simulfaneamente, traduz expetativas e exigéncias acrescidas em torno do

A&F
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Comunicacgdo 5

A vaga manteve uma presenga regular nos meios de comunicag¢do agorianos

(jornais, radio e televis@o), com destaques para a sua programagdo, ; B Dezanos
. . . . . . .. 3 ’ » de
perfis de artistas e noticias de balango sobre o primeiro ano de atividade. i : ! je;s_A;qms
. . . . . . . E nao sao
A nivel nacional foi referida em meios como o Publico e a Umbigo, e . os mesmos

internacionalmente na Attitude Interior Design Magazine. O projeto de
arquitetura, com autoria do Mezzo Atelier, mereceu destaque em plataformas
especializadas do meio, como é o caso da DesignBoom ou da ArchDaily.

Através do Walk&Talk, da vaga e do programa PARES, a Anda&Fala tem
conseguido reforcar o seu papel na advocacia e literacia cultural na regido,

colocando em agenda politicas culturais e boas préticas no setor. hoares ’
0 mar,ocampo,
asvacaseo
clrcultodeariedo

HERDES (ES) O NOVO SEMANARIO (PT)

O festival marcou o arranque de um
movimento de artes contempordneas que
redefiniu a paisagem cultural acoriana

O Walk&Talk simbolizou o arranque definitivo da contemporaneidade nos Agores,
o grito inicial de uma geragdo d procura de espago, uma geragdo desejosa
de andar e sem medo de falar, a oportunidade de uma ilha redescobrir a sua
identidade.

in Ipsilon - Pablico, Rui Pedro Paiva, PT

iPSILON - CAPA DEDICADA A 10° EDIGAO / REPORTAGEM 10 ANOS
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Indicadores comunicacdo geral 5.1

Geraram

11,1 MILHOES IMPRESSOES

(Audiéncia total acumulada)

.’_ Foram publicadas ®
AN 273 NOTiCIAS NOS MEDIA

\ e referéncias sobre o Walk&Talk, a
vaga e outros projetos Anda&Fala

10 %

da populagdo
portuguesa
esteve exposta
a mensagem
num total de

1 milhdo de
Individuos

®)

O Cada cidaddo foi im
pactado em
~ON e 10 VEZES

3%

interagiram online com a
mensagem em |
36 MIL INTERACOES

1.056 M€
ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ foi o valor da agdo equivalente a publicidade

(Advertising Value Equivalent)

4,7

A Favorabilidade foi muito positiva

Fonte

IaInL
1JiVIY

A&F
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Indicadores comunicacdo propria

®

www.andafala.org
www.walktalkazores.org
www.vagapdl.pt

5.2

20.132 114.371 25-34

total total grupo etdrio predominante

utilizadores visitas

26.839 v Sen
° Visitantes Search words
Portugal Walk&Talk
Fonte total USA Azores
googleanalytics sessoes China Art Azores
2021 Espanha Festival Agores
Franca vaga
Alemanha Ponta Delgada
Brasil
Reino Unido
Holand
Itdlia
——
Redes @ 21,172 Redes ¢ 1184
. . seguidores . . seguidores
Sociais Sociais
W&T 10432 vaga 2142
seguidores seguidores
A&F
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Relatério Contas

O Relatério de Contas referente ao exercicio de 2021 foi aprovado em Reunidio da
Assembleia Geral Ordindria da Anda&Fala - Associagdo Cultural, realizada a 20 de
janeiro de 2022. O Relatério de Contas contempla as agdes desenvolvidas no émbito
do Plano de Atividades da associagdo e mereceu um parecer favordvel do Conselho
Fiscal, e foi aprovado por unanimidade por todos os membros.

Proveniéncia do Financiamento

O sistema de financiamento da Anda&Fala é sustentado por verbas publicas
regionais, nacionais e europeias, através de candidaturas a apoios pontuais/
estruturais; da angariagdo de patrocinadores privados para apoios monetdrios, em
géneros e servicos, numa rede de parceiros de programacdo e coprodugdo; e no
recurso ao voluntariado (pago) para fungdes especificas e na geragdo de receitas
proprias. Nos ultimos anos, o orgamento disponivel tem crescido de forma gradual
e sustentada e acompanhando o desenvolvimento do plano de atividades da
associagdo, assim como o reconhecimento da relevancia da sua atuagdo por parte
dos seus parceiros publicos, privados e redes de pares.

Apesar da pandemia covid-19 e da consequente retra¢cdo na angariagcdo de apoios
privados ou da geragdo de receitas proprias, o orgamento da associagdo registou
um aumento comparativamente a 2020 em cerca de 30%, resultado do inicio dos
projetos dos fundos Europa Criativa (Centriphery) e EEA Grants (Temporadas da
vaga) no ultimo frimestre do ano, e que terdo repercussdes de programa apenas

em 2022. Mantfeve-se o Apoio Sustentado Bienal da DGARTES - Ministério da
Cultura (Biénio 2020/2021), os apoios estruturais do Governo Regional dos Agores,
e registou-se um incremento do apoio da Cdmara Municipal de Ponta Delgada. A
Anda&Fala foi fambém capaz de manter e reativar parcerias com patrocinadores
institucionais como a FLAD - Fundagdo Luso-Americana para o Desenvolvimento, a
Embaixada do Canadd em Portugal e a Accién Cultural Espafiola. O Grupo Bensaude,
Altice/Meo e Adega Mayor/Delta também se mantiveram como patrocinadores.

6

Os apoios em géneros e servigos confinuaram a ter um papel relevante, apesar da
sua contragdo, e fraduzem o envolvimento direto da comunidade local na produgdo
dos projetos. De realcar todo o apoio logistico dos Parceiros de Programacdo que
acolheram e co-produziram os projetos, como o Teatro Micaelense, Arquipélago - CAC,
Museu Carlos Machado, Universidade dos Agores, Municipio da Lagoa, Associagdo

de Turismo dos Agores ou o Pico do Reflugio. Além disso, juntam-se muitos apoios de
fornecedores que aconfecem na forma de descontfos diretfos em materiais e servigos,
como € o caso da Boa Fruta, da Nova Grdéfica e Carlos Sebastido.

As receitas préprias da Anda&Fala diminuiram a sua percentagem no orgamento
total (muito abaixo do registado em 2019), devido a auséncia do Pavilhdo W&T, que
elimina o retorno do bar e cantina, ou da bilheteira dos espetdculos em programa.
Em 2021, estas receitas vieram essencialmente das vendas da Loja Vaga/W&T
(mershanding e serigrafias) e do valor de bilheteira das excursdes didrias do
Walk&Talk.

2%

QN

GOVERNO REGIONAL

DGARTES

CM PONTA DELGADA
APOIOS EUROPEUS
PATROCINIOS

APOIOS EM GENEROS

FUNDOS PROPRIOS

A&F
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Relatério Contas

Apesar da estratégia de diversificacdo de fontos de financiamento, e de um
melhoramento da capacidade de tesouraria da Associacdo, mantém-se afrasos na
confirmagdo e pagamento dos apoios publicos, com impactos na gestdo financeira.
Por outro lado, o mecenato cultural e a filantropia continuam a ser prdaticas pouco
expressivas, uma vez que os incentivos existentes (ex: beneficios fiscais), sdo pouco
dgeis e atrativos as empresas, situagdo que complexifica o esforco de angariagdo
de financiamento privado pela Anda&Fala, bem como pela grande maioria das
associagdes culturais.

Investimento por Rubrica

O principal objetivo da gestdo financeira da Anda&Fala é garantir a sustentabilidade
dos seus projetos de acordo com o plano de atividades definido. Ou seja, a
disponibilidade de recursos e o programa de atividades sdio interdependentes e a
contabilidade da associagdo é efetuada por esses centros de custos, associados aos
projetos e ds diferentes rubricas e dreas de investimento.

Esta logica de despesas assente apenas na disponibilidade corrente tem-se
traduzido numa contabilidade sauddavel ao longo dos seus dez anos de atfividade. Os
investimentos por rubrica tém sido ajustados ao longo dos anos, acompanhando o
desenvolvimento dos projetos da A&F, e em particular do festival Walk&Talk e, neste
Ultimo ano, do espago vaga.

As despesas com o funcionamento e administragdo da estrutura e saldrios e
honordrios da equipa Anda&Fala (transversal a fodos os projetos), representam
cerca de 34% do orgamento anual. Em 2021, a equipa cresceu e passou a infegrar 5
colaboradores a tempo inteiro (c/ contrato de frabalho), possivel através do fundo
EEA GRANTS e enquadrado no projeto Temporadas na vaga. Esta profissionalizagdo
da associagdo reforca a importdncia de valorizagdo dos trabalhadores do setor
cultural e permite uma melhoria dos processos administrativos e organizagdo
internos, com reflexos claros na capacidade de produgdo e acompanhamento dos
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projetos e programas artisticos. Juntam-se ainda 3 elementos a tempo parcial ao
longo de todo o ano, aos quais se associam todos os elementos externos que apoiam
projetos especificos ou colaboram com as equipas de produgdo do festival Walk&Talk,
além de fornecedores especializados convocados de acordo com as especificidades
das propostas arfisticas.

O Welcoming agrega todas as despesas com viagens, alojamento, deslocagdes

e alimentacgdo dos varios projetos da associagdio, onde o Walk&Talk representa a
maior percentagem. A Comunicagdo confinua a ser uma das rubricas com maior
expressdo, e inclui todas as despesas com assessoria de imprensa, relagdes publicas,
comunicagdo digital (website e redes sociais), producdo de materiais graficos e
publicidade em meios (online e impressos). Cerca de 50% do orgamento foi investido
nos programas artisticos da associagcdo, com destaque para o festival Walk&Talk,
vaga e programa PARES, onde se incluem todas as despesas com a execugdo dos
projetos, desde honordrios de artistas a fees de produgdo (materiais, alugueres,
licencas, servicos especializados, etc).
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Parceiros

A Andaé&Fala tem hoje uma forte rede de parcerias e fontes de financiamento. O
Ministério da Cultura - Dgartes garante um apoio sustentado bienal canalizado para a
programagdo e criagdo, estrutura e recursos humanos; o Governo dos Agores assegura
um apoio estrutural direcionado & programagdo e criagdo, comunicagdio e mediagdo e
desenvolvimento de publicos. A CMPD, enquanto cidade anfitridl e base de operagdes,
garante recursos que permitem reforgar o seu plano de atividades e suporte &
comunidade artistica residente e em mobilidade pelo municipio.

Em 2021, os fundos europeus do Europa Criativa e EEA Grants ampliam a agdo da
Associacdo e em particular o projeto da vaga. O espago existe também através do
apoio mecendtico da Familia Albergaria e outros particulares, reine apoios logisticos
da MEO e do Grupo Bensaude e a sua Biblioteca tem apoio do Coletivo KWY e doagdes
de entidades como a EGEAC - Galerias Municipais de Lisboa ou Galeria Municipal do
Porfo. Juntam-se ainda muitos parceiros de programacdo que apoiam o acolhimento e
a coprodugdo de varios projetos, do Teatro Micaelense, & Cresacor ou JF Sdo Pedro.
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https://andafala.org/Parceiros

Equipa Anda&Fala

Com diregdo artistica de Jesse James e Sofia Carolina Botelho, a Anda&Fala

relne uma equipa estdavel e multidisciplinar, formada por profissionais
que asseguram o seu funcionamento regular - entre as Dire¢des Artisticas,
de Produgdo e Comunicacdo, e tfransversal aos seus varios projetos, com
destaque para o Walk&Talk e a vaga.

Prossegue uma cultura de gestdo partilhada e horizontal, pautada

pelos valores da autonomia e corresponsabilizagdo, com impactos na
motivacdo e capacitacdo da equipa base, & qual todos os anos se juntam
novos colaboradores, voluntdrios, parceiros, artistas, curadores e peritos
convidados a participar no programa de atividades A&F.

Em 2021, a Anda&Fala conseguiu dar um importante passo na sua
profissionalizagdo e na criagdo de condigdes laborais para os seus
colaboradores. A associa¢c@o tem agora 5 elementos a fempo inteiro
(com contrato de trabalho) e 3 elementos a tfempo parcial ou por projeto
(prestacdo de servigos), e consultadoria Juridica e Financeira. Acrescem

ainda colaborag¢des pontuais de acordo com as necessidades dos projetos, e

que no caso do Walk&Talk atinge cerca de 25 pessoas.
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Direcdo Artistica
Jesse James
Sofia Carolina Botelho
Assistente Direcdo Artistica
Joana Cardoso
Curadores Convidados
Ana Cristina Cachola e Miguel Flor
Diregdo de Producgédo
Rubén Monfort
Producdo Executiva
Bruno Sousa
Jodo Rolaca
Luis Brum
Filipa Fonseca
Programa de Conhecimento
Rita Mendes
Francisca de Medeiros
Sofia Carolina Botelho
Acolhimento
Carolina Rainho
Rodrigo Sa
Diregdo de Comunicacgdo
Tania Moniz
Assessoria de Imprensa
Aviva Obst
Fotografia
Alvaro Miranda
Filipa Couto
Mariana Lopes
Sara Pinheiro
Video
Bernardo Ferreira
Cléaudio Oliveira
Rui No
Design de Comunicagdo
vivoeusébio
Web Design
Pedro Rodrigues

vaga 2021

Direcdio Artistica
Jesse James
Sofia Carolina Botelho
Assistente Direcdo Artistica
Joana Cardoso
Diregcdo de Producédo
Luis Brum
Programa de Conhecimento
Francisca de Medeiros
Sofia Carolina Botelho
Direcdo de Comunicagdo
Ténia Moniz
Fotografia
Rubén Monfort
Design de Comunicagdo
vivéeusébio
Web Design
Pedro Rodrigues
Consultor Juridico
Lina Tavares Raposo
Consultor Financeiro
Paulo Verissimo
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www.andafala.org
#andafala #walktalkazores #vagapdl
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Anda&fala - Associagdo Cultural | Travessa das Laranjeiras 51, 9500-318 Ponta Delgada
NIF: pt509773125 | info@andafa.Org | +351 918585442

Todo os conteldos deste documento (textos, imagens, listagens, informagdo financeira, graficos, design, diagramas, bem como quais quer outros elementos
graficos e/ou audio e video), independentemente dos formatos usado (papel ou electrénico), séo confidenciais e propriedade da Anda&Fala - Associacdo
Cultural e estéo protegidos nos fermos do Dec-Lei n.063/85, de 14 de Margo - Cédigo do Direito de Autore dos Direitos Conexos. Este documento inclui ideias
e informagdo com base em experiéncia, know-how, esforgo infelectual/criativo da Anda&Fala - Associagdo Cultural. Por estas razdes, este material ndo
deverd ser usado, reproduzido, copiado, publicado, transmitido, fransformado, comercializado ou comunicado, na totalidade ou em parte, nem a terceiras
pessoas nem ao publico em geral, sem o consentimento expresso e escrito da Anda&Fala - Associagdo Cultural da Anda&Fala Interpretagdo Cultural.
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